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PERCOBAAN 1 : 

DASAR PEMROGRAMAN DELPHI SEBAGAI 
PROGRAM BERBASIS GUI  

DAN 
SEBAGAI BASIS PEMROGRAMAN 

TEKNIK INTERFACING 
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PENGANTAR DELPHI DASAR 
 

 
TUJUAN : 

1. Mengerti perintah dasar bahasa pemrograman Delphi. 
2. Mampu menganalisa cara kerja bahasa pemrograman Delphi. 
3. Mampu memahami konsep dasar teknik interfacing menggunakan port 

paralel. 
 

ALAT-ALAT : 

1. IBM PC compatible. 

2. Program Delphi. 
3. Modul Led Matrix 3x5. 

 
MATERI: 

1. Membuat pemrograman sederhana (input – output). 

2. Merubah type data dalam contoh pembuatan program kalkulator. 
3. Perintah percabangan. 
4. Membuat program interfacing sederhana untuk menyalakan led. 
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1. Pemrograman Sederhana 
 
a. Tampilan Form 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

b. Komponen dan Setting Properties 

Komponen Properties Input Value 

Label1 
Caption 

Font 

Input Huruf atau Kata 

12 pt 

Edit1 
Text 

Font 

 

14 pt 

Label2 
Caption 
Font 

Label2 
24 pt 

Label3 
Caption 
Font 

Output Huruf atau Kata 
12 pt 

Button1 Caption Proses 

Button2 Caption Exit 

 

c.  Perintah Program 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Button1 : 

Label2.Caption := Edit1.Text ; 
 

Button2 : 

Application.Terminate ; 
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d. Yang Kamu Lakukan 
Setelah semua selesai dikerjakan, runing program yang anda buat dengan 

menekan tombol keyboard F9 atau klik tombol .  

Masukan kata apa saja pada Edit1, kemudian tekan tombol Proses. 
Perhatikan apa yang terjadi pada program anda, kemudian tekan tombol 
bersihkan perhatikan juga apa yang terjadi pada program. Tuliskan 
maksud perintah dan cara kerja program yang anda buat pada kolom 
Analisa Program. 

 
e. Analisa Program 
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2. Kalkulator Sederhana 
 
a. Tampilan Form 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

b. Komponen dan Setting Properties 

Komponen Properties Input Value 

Label1 
Caption 

Font 

Input Angka ke-1 

12 pt 

Edit1 
Text 

Font 

 

14 pt 

Label2 
Caption 
Font 

Input Angka ke-2 
12pt 

Edit2 
Text 
Font 

 
14 pt 

Label3 
Caption 
Font 

Hasil 
12 pt 

Edit3 
Text 
Font 

 
14 pt 

Button1 
Caption 

Font 

+ 

14 pt, Bold 

Button2 
Caption 

Font 

- 

14 pt, Bold 

Button3 
Caption 

Font 

x 

14 pt, Bold 

Button4 
Caption 

Font 

/ 

14 pt, Bold 

Button5 
Caption 
Font 

c 
14 pt, Bold 

Form1 Caption Kalkulator Sederhana 
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c.  Perintah Program 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
d. Yang Kamu Lakukan 

Setelah semua selesai dikerjakan, runing program yang anda buat dengan 

menekan tombol keyboard F9 atau klik tombol .  
Masukan angka pada Edit1 dan Edit2 kemudian cobalah tekan pada 

tombol manapun yang telah dibuat dan coba juga dengan penekanan 
tombol lain. Tuliskan maksud perintah dan cara kerja program yang anda 
buat pada kolom Analisa Program. 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

Var 
Ed3 : Real ; 

 
Button1 : 

Ed3 := Strtoint (Edit1.Text) + Strtoint (Edit2.Text) ; 
Edit3.Text := Floattostr (Ed3) ; 

 
Button2 : 

Ed3 := Strtoint (Edit1.Text) - Strtoint (Edit2.Text) ; 

Edit3.Text := Floattostr (Ed3) ; 
 

Button3 

Ed3 := Strtoint (Edit1.Text) * Strtoint (Edit2.Text) ; 

Edit3.Text := Floattostr (Ed3) ; 
 

Button4 

Ed3 := Strtoint (Edit1.Text) / Strtoint (Edit2.Text) ; 
Edit3.Text := Floattostr (Ed3) ; 

 
Button5 

Edit1.Text := ‘’ ; 
Edit2.Text := ‘’ ; 

Edit3.Text := ‘’ ; 
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e. Analisa Program 
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3. Logika Percabangan 
 

a. Tampilan Form 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

b.  Komponen dan Setting Properties 

Komponen Properties Input Value 

Label1 
Caption 
Font 

Input Angka ( 0 – 3 ) 
12 pt 

Edit1 Font 14 pt 

Label2 
Caption 

Font 

Label2 

14 pt 

Button1 Caption Proses 

Button2 Caption Bersihkan 

Form1 Caption Percabangan 
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c.  Perintah Program 
 IF – THEN – ELSE 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

d. Yang Kamu Lakukan 
Setelah semua selesai dikerjakan, runing program yang anda buat dengan 

menekan tombol keyboard F9 atau klik tombol .  

Masukan angka (0–3) pada Edit1 dan tekan tombol-tombol yang tersedia. 
Tuliskan maksud perintah dan cara kerja program yang anda buat pada 
kolom Analisa Program. 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

Button1 : 

If edit1.Text = '0' Then 
Begin 

Label2.Caption := 'Itu Angka Nol'; 
End 

Else If Edit1.Text = '1' Then 
Begin 

Label2.Caption := 'Itu Angka Satu' ; 
End 

Else If Edit1.Text = '2' Then 
Begin 

Label2.Caption := 'Itu Angka Dua' ; 
End 

Else If Edit1.Text = '3' Then 
Begin 

Label2.Caption := 'Itu Angka Tiga' ; 
End 

Else 
Begin 

Label2.Caption := 'Bukan Angka Nol s.d Tiga'; 
End 

 
Button2 : 

Edit1.Text := ‘’ ; 
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e.  Analisa Program If – Then - Else 
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f.  Dengan menggunakan form yang sama ubahlah perintah program di atas 
dengan perintah program di bawah ini 

 
 

g.  Perintah Program 

 Case – Of 
  
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

h.  Analisa Program Case – Of, dan Bandingkan Dengan Program If – Then - 
Else 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Var 

Ed : Integer; 
 

Button1 : 

Ed :=Strtoint (Edit1.Text) ; 
Case Ed Of 

0 : Label2.Caption := 'Itu Angka Nol' ; 
1 : Label2.Caption := 'Itu Angka Satu’ ; 

2 : Label2.Caption := 'Itu Angka Dua’ ; 
3 : Label2.Caption := 'Itu Angka Tiga’ ; 

Else 
Label2.Caption := 'Bukan Angka Nol s.d Tiga'; 

End; 
 

Button2 : 

Edit1.Text := ‘’ ; 
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………………………………………………………………………………………… 
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4. Konsep Dasar Rangkaian Interfacing 
 

a. Tampilan Form 
 

 

 
 
 

b.  Komponen dan Setting Properties 

Komponen Properties Input Value 

Button1 Caption Low to High 

Button2 Caption High to Low 

Form1 Caption LED JALAN 

Button3 Caption Exit 

 
c. Perintah Program 

 
 
 

uses 

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, 

Controls, Forms, 

  Dialogs, StdCtrls, ComCtrls; 

  function Out32(wAddr:word;bOut:byte):byte; stdcall; external 

'inpout32.dll'; 

 

var 

  Form1: TForm1; 

  Cb:byte; 

 

implementation 

{$R *.dfm} 

 

procedure Delay(mSec: Integer); 

var StartCount: longint; 

begin 

StartCount:=GetTickCount; 

repeat 

Application.ProcessMessages; 

until (GetTickCount-StartCount) >= mSec; 

end; 
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procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

begin 

Cb:=(Out32($378,1)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,2)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,4)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,8)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,16)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,32)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,64)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,128)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,255)); 

delay(500); 

end; 

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject); 

begin 

Cb:=(Out32($378,255)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,128)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,64)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,32)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,16)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,8)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,4)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,2)); 

delay(500); 

Cb:=(Out32($378,1)); 

delay(500); 

end; 

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject); 

begin 

application.terminate; 

end; 
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d. Yang Kamu Lakukan 
Setelah semua selesai dikerjakan, runing program yang anda buat dengan 

menekan tombol keyboard F9 atau klik tombol .  

Cobalah tekan pada tombol-tombol yang anda buat, perhatikan output 
pada Modul Led Matrik 3x5. Tuliskan maksud perintah dan cara kerja 
program yang anda buat pada kolom Analisa Program. 
 

e. Analisa Program 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
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…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………….…………………………………………

…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 
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5. Latihan Mandiri Konsep Interfacing 
 

a. Tampilan Form 
 
 

 
 
 

b. Komponen dan Setting Properties 

Komponen Properties Input Value 

Label1 
 
 

 

Edit1 
 
 

 

Button1 
 

 
 

Button2 
 

 
 

Button3   

Form1 
 

 
 

 
c. Cara Kerja 

Pada tempat input angka, masukan angka berapa saja ( 0 – 255 ). Pada 
saat tombol proses ditekan maka led pada modul Led Matrik 3x5 akan 

menyala sesuai dengan input nilai yang diberikan, tentunya dengan  
format bilangan biner. 
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Paraf Asisten di Sertai Nama Jelas 

1   2 3 4 M 
 

Syarat sahnya laporan ini !!!  
 

d. Perintah Program dan Analisa 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

…..………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………….…………………………………………

…………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………….…………………………………………
…………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………. 
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SOAL LAPORAN PENDAHULUAN : 

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

1. Sebutkan dan jelaskan type data yang ada pada pemrograman berbasis GUI 
(min. 5) 

 
2. Apa yang dimaksud dengan : 

a. Event 
b. Method 

c. Object (Component) 
d. Property 

 
3. Sebutkan dan jelaskan mengenai struktur pengulangan dan juga berikan contoh 

programnya (dalam Delphi, Pascal, VB atau Qbasic) : 
a. FOR – TO – DO 

b. WHILE – DO 
c. REPEAT - UNTIL 
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JAWABAN LAPORAN PENDAHULUAN : 
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……………………………………………………………………………………………. 
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SOAL LAPORAN AKHIR : 

 
Buat atau cari salah satu contoh aplikasi sederhana berbasis pemrogramn 

GUI (Terutama Delphi), jenis aplikasi bebas. Print screenshoot tampilan 

program dan listing program lengkap pada kertas ukuran folio atau A4.  
 

C a t   : 

 Bila program yang anda buat bukan merupakan karya anda, sertakan pula 

sumber dimana anda mendapatkan contoh program sederhana tersebut. 

 

 Bila program yang anda buat merupakan karya original anda sendiri, namakan 

form program yang anda buat dengan Nama dan NPM anda. 


